
Auf unserer Website erfahren
Sie mehr über unsere pfiffige
Spielidee und wie man den
Ratztentanz tanzt

Informationen:
Sonderangebote
Infos zur Spielentwicklung
Spielvorstellung
Fragen zum Spiel
Kaufmöglichkeiten

Fotogalerien:
Spielentwicklung, -material, 
-details und mehr

Downloads:
Kurzanleitung
Spielregeln_de
instructions_en
Tipps des Autors
Gratis-Geschenkkarten

Klicken Sie doch mal rein:
www.ratzentanz.de

„Hamelner Ratzentanz” 
erhalten Sie bei uns 
oder unseren regionalen 
Vertriebspartnern:

Abendstern-Spiele Verlag
Fasanenweg 16, 31787 Hameln

Bücherstube Seifert
Deisterallee 2, 31785 Hameln

Buchhandlung von Wedemeyer
Baustr. 62a, 31785 Hameln

Buchhandlung Matthias
Bäckerstr. 56, 31785 Hameln

Leseratte
Osterstr. 22, 31785 Hameln

Marketing & Tourismus GmbH
Deisterallee 1, 31785 Hameln

Timmis Spieleladen
Emmernstr. 8, 31785 Hameln

Eine aktuelle und vollständige
Händlerliste finden Sie unter
www.ratzentanz.de

Weitere Informationen zu „Hamelner Ratzentanz” unter: www.ratzentanz.de

Ran an den Speck!
Holen Sie sich Ihr Exemplar der limitierten Jubiläumsausgabe des 
„Hamelner Ratzentanz”. Das originelle, liebevoll illustrierte Würfel-
spiel bietet pfiffige Unterhaltung für Groß und Klein. Schlüpfen 
Sie in die Rolle einer diebischen Rattenfamilie, und erkunden Sie
spielerisch das mittelalterliche Hameln. Erobern Sie mit Taktik 
und Strategie die Vorräte der Stadt. Aber seien Sie vorsichtig: 
der Rattenfänger mit seiner fiesen Pfeife ist immer in Ihrer Nähe. 
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Direktvertrieb im 
Abendstern-Spiele Verlag:

Sie können Ihr Spiel, solange
der Vorrat reicht, telefonisch
oder per Internet für 34,991 €
zuzüglich Versand2 über uns 
bestellen. 

Bestellannahme/Abholung: 
Telefon: 0 51 51/78 39 39 oder
per Post- oder E-Mailanfrage

Abendstern-Spiele Verlag
Thomas Hülsen
Fasanenweg 16
31787 Hameln
Tel. 0 51 51/78 39 39
www.ratzentanz.de
1 Inkl. 19% MwSt. 

2 Bis 2 Exemplare zuzüglich Versand 
und Verpackung. Abholung möglich. 
Ab 3 Exemplaren Versand und 
Verpackung kostenlos!

Zahlungsmöglichkeiten: Barzahlung 
bei Abholung oder Vorkasse.

Mit freundlicher 
Unterstützung der:



Der pfiffige 
Spielespaß aus der 

Rattenfängerstadt Hameln

725 Jahre

Rattenfänger von Hameln



Anno 1284: Die Hamel-
ner Bürger hatten ein
gutes Jahr – die Vorrats-
kammern und Speicher
sind prall gefüllt. 

Doch vor den Toren 
der Stadt lauert eine
hungrige Bande: Ratten
fallen ein und erobern
den letzten Winkel, hu-
schen durch Kammern
und Keller, räubern alle
Vorräte und schleppen
sie in ihr Nest.

Sie erobern jede Gasse
und jedes Viertel, kür-
zen ihren Weg durch
Gebäude, die magische 

Treppe oder nutzen 
den Kanal, um schnell 
in einem anderen Teil 
der Stadt wieder aufzu-
tauchen. Immer auf der
Suche nach einem 
leckeren Happen, der
stibitzt werden will!

Dabei sind sie nicht 
zimperlich und räumen
auch die Nester anderer
Rattenbanden aus. 

Zwar verhindert eine
streitbare Speicher-
katze, dass die Nager
über Tisch und Bänke
tanzen und die Speicher
leer fressen. Nur kann
sie leider nicht überall
sein.

Doch Rettung naht: 
Der Rattenfänger – ein
geheimnisvoller Flöten-
spieler in vielfarbigem
Gewand, lässt die Pla-
gegeister nach seiner
Pfeife tanzen. Wenn
sein Lied, ertönt gehen
alle ungeschützten Rat-
ten buchstäblich flöten. 
Doch die schlauen 
Biester sind einfach 
nicht zu schlagen, 
ist Eine besiegt, 
kommt schon die
Nächste.

Für 2-4 Spieler 
Ab 8 Jahre
Ca. 45-60 Min.

Spielmaterial:
1 Spielplan, 1 Spielanleitung
30 Vorratskarten, 5 je Farbe 
plus je 1 Reservekarte
1 Spielfigur Katze
1 Spielfigur Rattenfänger
1 Zahlen-, 1 Symbolwürfel
20 Ratten, 5 je FarbeDes Rattenfängers Flötenspiel ist fürs Rattenohr zuviel:



Ein Winternachtstraum 
Im eisigen Januar 2009
nahm unsere Spielidee 
Gestalt an: Am warmen
Ofen wurde entworfen, 
verworfen, getüftelt, 
probiert und gespielt, bis 
eine weltweit bekannte
Sage sich in einem unter-
haltsamen Brettspiel 
wiederfand, das immer
besser funktionierte und
vor allem, immer mehr
Spaß machte.

Aber wie sah das mittel-
alterliche Hameln zur Zeit
des Rattenfängers aus?
Unsere Recherchen waren
interessant und spannend,
ergaben aber auch, dass
vieles im Dunkeln liegt.
Mit dem wenigen, was
man über diese Zeit weiß,
haben wir uns unser eige-
nes Bild vom damaligen 
Hameln gemacht und dies
in die Grafik unseres Spiels
einfließen lassen. 

Dabei haben wir uns 
von der mittelalterlichen
Buchmalerei der Über-
gangszeit von der Spät-
romanik in die Gotik 
inspirieren lassen.

In der Spielregel finden 
Sie übrigens eine kleine
Abhandlung darüber, wie
unser Spielfeld zu seiner
eigentümlichen Grafik 
gekommen ist.

Ein Spiel mit Raum für Taktik & Strategie 

Regine Wölk
Gestaltung &
Layout

Thomas Hülsen
Spielidee &
Illustration

Ratzentanz eröffnet
viele Wege, ans Ziel
zu gelangen. Nicht
eine Richtung weist
den Weg, sondern er
muss aus der Vielfalt
der möglichen Schrit-
te erkundet werden. 

Schnell wird man 
seine „Lieblings-
Winkelzüge“ ent-
decken, mit denen
man ratzfatz Beute
machen kann und
ganz nebenbei 
seinen Mitspieler in
Verzweiflung stürzt. 
Besonders der Pasch
vereitelt, geschickt
angewendet, ver-
meintlich vorherseh-
bare Fügungen und
wendet das Blatt.

Vor allem muss mit
Ellbogen gespielt
werden. Behindern,
Ränke schmieden
und hintergehen,
Hauptsache Beute
machen, klauen, was
das Zeug hält. 

Auf 1.000 Exemplare 
limitierte Jubiläums-
ausgabe 

34,99€


